
 InnoVEX 2017
—臺灣ARVR新創團隊超吸睛

國發會產業發展處

延
續去年於 InnoVEX國際新創展區破萬的參觀人次，國發會今年再以 ARVR

帶動大會話題，與臺灣虛擬及擴增實境產業協會（TAVAR）共同合作設立

「台灣 ARVR創新應用互動展區」，展示國內最具創新且已有成熟商業應用的四大

領域，期待讓國內外買家、參觀大眾體驗臺灣 ARVR新創團隊優異的軟硬整合及

創新設計實力；同時，幫助這些新創團隊掌握跨國合作及輸出海外市場的商機。

本次展示主題聚焦在工業、教育、行銷及影音等 4個臺灣 ARVR應用最具代

表性的領域。結合 VR與旅行的 TripMoment，讓使用者不用親自去一趟平溪，即

能體驗放天燈的樂趣；宇萌數位將 AR的技術應用在兒童繪本，讓靜態的圖片跳躍

「臺灣ARVR創新應用互動展區」所有參展新創團隊合照。
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起來，大幅提升書本與讀著的互動體驗；因應工業 4.0的到來，We Jump開發了

MR的工業應用解決方案，改善員工檢修工廠機械的執行效率；為了實踐虛擬教室

的概念，Shadoworks開發了一系列的 VR課程，期待透過超現實體驗的方式改變

傳統的教學模式。

國發會龔副主委明

鑫及立法院余委員宛如也

親臨現場，一起感受國內

ARVR新創團隊的熱情與

活力。龔副主委表示，政

府希望透過亞洲矽谷計畫

匯集國內企業能量，整合

產業的軟體與硬體實力，

並建立一個 ARVR產業生

態系。同時，政府在協助

新創事業的部分也將積極推動下列事項：

1. 聚集創新人才：積極培育國內軟體人才、吸引國際人才來臺等，以持續蓄積創新

人才能量。

2. 強化資金協助：推動國發基金創業天使投資計畫、舉辦國際新創資金媒合會等，

以滿足新創事業早期資金需求。

3. 鬆綁法規限制：調整公司法、產業創新條例相關規定或建置金融監理沙盒機制

等，以鼓勵更多企業、新創事業投入創新研發。

為期 3天的展示活動，吸引了海內外不同領域的代表共襄盛舉，包含企業經理

人、產業公協會、政府部會官員及海外投資人等，現場氣氛熱鬧非凡。而有國際人

士回饋時提到，內容將是 ARVR產業發展的重點，這次展出了許多跨領域應用，讓

參觀者非常期待臺灣未來能有更多優質的 ARVR內容產品站上國際舞臺。

國發會龔副主委明鑫（右）及立法院余委員宛如（左）一同參觀展區。
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